Sketchbook / Projekt 3: Greenscreen

5. Arbeiten mit einem Bildbearbeitungsprogramm

Sketchbook

Projekt 3: Bildmanipulation mit Greenscreen

Voraussetzung:
Grundkenntnisse: Hardware

Vorbereitung:
Sketchbook auf Gerat installiert
Projektanhange ausdrucken

Projektdatei:

Digitale Vorlage: ,Figur Greenscreen” sowie
.Hintergrund Greenscreen” auf Gerat ein-
spielen, siehe USB-Stick: 2_Projektdatei-
en_Software/5_Bildbearbeitung

Optionale Materialien & Informationen:

3.1 \(_Vort- und Bildkarten
3.2 Ubungen zur Medienkompetenz
3.3 Lernzielkontrollen

Lerninhalte:

Datei 6ffnen, Bilder bearbeiten, Flachen mit
Zauberstab auswahlen und Objekte da-
durch freistellen, mit Ebenen arbeiten.

= = { :1 «I¢

g £

¥ /S L&

| /i

®

ZEITKUNST-medienKISTE

5. Bildbearbeitung / Sketchbook / P3: Greenscreen 1



5. Projekte Bildbearbeitung

Bild- & Zeichenprogramme dienen der Er-
stellung von Zeichnungen und der Bearbei-
tung von Bildern und. Fotos. Die Erstellung
erfolgt Uber die Eingabe mit Tastatur und
Maus, einem digitalen Stift oder durch
Fingergesten. Prinzipiell kdnnen in Bildbe-
arbeitungsprogrammen frei Hand gezeich-
net, mit verschiedenen, vorgefertigten For-
men gearbeitet sowie eingeflgte Fotos auf
unterschiedliche Art und Weise verandert
werden.

Projektbeschreibung:

In diesem Projekt geht es um das Arbeiten
mit Greenscreen, d. h. wie ich z. B. eine ab-
fotografierte Figur mit Hilfe der Greenscreen
Technik freistelle und auf einem neuen Hin-
tergrund platziere. Es wird vermittelt/aufge-
zeigt, wie mit verschiedenen Ebenen gear-
beitet, wie Proportionen angepasst werden.

Link zum Anbieter
https://www.sketchbook.com/

Link zum Handbuch bzw. Anleitungen
https://help.sketchbook.com/

Download AppStore
https://apps.apple.com/de/app/sketchbook/
id883738213

Download Google Play
https://play.google.com/store/apps/de-
tails?id=com.adsk.sketchbook&hl=de&gl=US

Diese spezielle Technik veranschaulicht, wie
leicht sich Realitat positiv oder negativ ver-
andern lasst, wie Illusionen bewusst erzeugt
werden koénnen. Den Kindern sollen da-
durch die Augen geoffnet werden, die Welt
bewusster wahrzunehmen und das schein-
bar Offensichtliche kritisch zu hinterfragen.

Projektziele und Kompetenzen

+ Vertiefung der Kenntnisse der Software
Sketchbook fur Tablets

« Grundlagen der digitalen Bildbearbei-
tung vermitteln

+ Techniken der Bild-Manipulation verstehen

+ Bilder freistellen

* Mit mehreren Ebenen arbeiten

+  Welt erleben und wahrnehmen

Medienkompetenzrahmen der KMK

1. Suchen, Verarbeiten und aufbewahren
1.3 Speichern und Abrufen

3. Produzieren und prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

5. Problemlésen und Handeln

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen
6. Analysieren und Reflektieren

6.1 Medien analysieren und bewerten

2 5. Bildbearbeitung / Sketchbook / P3: Greenscreen

ZEITKUNST-medienKISTE



Sketchbook / Projekt 3: Greenscreen

Was denkst du, wie die Knetfigur an
den Strand kam?

=
Heute lernst du, wie du zwei unter-
schiedliche Bilder, eine Knetfigur und 4 ) g
einen Strand, zusammenfuigen kannst.
Hierzu verwendest du die Greenscreen > /
Technik. Mit dieser Technik kannst du

fantastische Welten erschaffen. In un-
zahligen Filmproduktionen wird diese
Technik angewendet.

Foto des neuen Hinter-

Foto der Knetfigur vor
grundes: Strand

einem Greenscreen
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5. Projekte Bildbearbeitung

Ubersicht Programmoberfliche

a Nach dem Starten de§ Program- :
pr @ me swa T an T mes erscheint diese Ubersicht.
P In diesem Auswahlfenster wird
h) eine neue Skizze angelegt bzw.
a 5 |1 gespeichert oder es konnen di-
& . e . verse Einstellungen vorgenom-
A B ©men und mit Hilfe (Support)
! a - . abgefragt werden.
1 oot o :  Dieses Fenster erreicht man
| / ? _ . Uber das Symboloben links (a).
! j‘ ..... H|erI|egend|eEbenenE|n
el i Klick oben auf + erzeugt eine
4 O | i neue BNt T
a_b < d B b B,
= |G e 2 & ¢ Ak sl o] , _ ,
2l :( Oben'sind die Funktionen zu
. Lk ..... d”Stft ............. . ﬂnden. H|er eine UberS|Cht.
= : Links sind alle Stifte zu ;
] sehen. Ein Klick darauf - a Neu, Speichern, Einstellungen
3] . 6ffnet die Detailansicht. . b. Ein Schritt zurtck / vorwarts
A P : c. Auswahlen & Verschieben
\ DlerauenReIersteIIen . d. Verschiedene Veranderungen
N die Sgtift 5Re zgoben) und | : e. Bild & Hilfslinien einfugen
[} ] gdie Sich%barkeit (unten) : f. Text einfugen . .
A  ein g. Aufnahme, Ansicht ein/ aus
@ Zum Loschen gibt es : :
4 . hier den Radiergummic- : 0

Hier kdnnen die Einstellungen
zu den einzelnen Stiften ange-
passt werden.

Probiere aus, welche dir am
besten gefallen.

ZOOM: Ziehe mit zwei Fingern
das Bild auf, um es zu vergro-
Bern.

bssn:yn&ngf»

Ein Klick ganz unten wechselt
die Ansichten: Ebenen / Farben.
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Sketchbook / Projekt 3: Greenscreen

1. Den Hintergrund eines Bild entfernen

T
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0 Nach dem Starten des Pro-
grammes oben links auf
(a) Meni tippen und

Neue Skizze auswahlen.

I Voreinstellungen :

B: 2048

5]

H: 1536

Erstellen

Voreinstellungen

768 * 1024
N

Jetzt im neuen Auswahl-
fenster auf
Voreinstellungen tippen.

1536 * 2048

1800 * 2400

Bildschirmauflésung
2048 * 1536

|
N

N

Unter Voreinstellungen
712 * 1024 wahlen.

©
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Tippe nun auf das Symbol

e Bild einfligen und das
Fotoalbum erscheint.

Fugedas Bild
Vorlage_Greenscreen.jpg

ein, indem du es aus dem Foto-
album oder dem Fotoordner
auswahlst.

Unten rechts ist das Bild jetzt
auf einer neuen Ebene zu sehen.

e Tippe anschliel3end auf
Auswahl.

Nun wahle das 3. Symbol von
links: Zauberstab

Mit diesem Werkzeug wahlst du
eine Farbe oder einen bestimm-
ten Bereich innerhalb des Bildes
aus.

ZEITKUNST-medienKISTE

5. Bildbearbeitung / Sketchbook / P3: Greenscreen

5




5. Projekte Bildbearbeitung

"’ Qg ke soa @ T Wir wollen nun den ganzen

grunen Bereich des Bildes
auswahlen und l6schen.
Tippe dafur jetzt an irgendeiner
Stelle in die grine Flache des Bil-
des. Eine dunne gepunktete Linie
erscheint. Sie zeigt die Flache an,
die du zum Ldéschen ausgewahlt
hast.

1\

- + g g B8 ® s o mw @ T Falls die Auswahl etwas um-
: - 0 schlielt, das nicht grun ist,
—I kannst du die Auswahl wieder auf-
™ heben, indem du auf dieses Sym-
bol tippst (Auswahl deaktiviert).

N 9 Bei Toleranz stellt du ein,
wie viel von einer Farbe
ausgewahlt werden soll. Eine
hohe Toleranz wahlt z. B. die hell-
und dunkelgrinen Bereiche aus.
Ist die Toleranz aber zu hoch ein-
gestellt, werden auch nicht-grine

Flachen ausgewahlt. Probiere die
Unterschiede aus!

9 Bist du mit der
Auswahl zufrie-
den, tippe einmal auf
die Ebene mit dem
Bild.

Jetzt erscheint links da-
von eine Ubersicht an
Moglichkeiten in einem
Auswahlfenster.

»gp-wwfﬂh

Wahle das Symbol
Schere fur Aus-
schneiden aus. Der aus-

gewahlte Bereich wird
jetzt ausgeschnitten.

L
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Sketchbook / Projekt 3: Greenscreen

B b e

i

A

Falls du zu viel geldscht hast oder

etwas anders ungeschehen ma-
: chen willst, tippe auf Zurtick.

/[

2. Eine neue Ebene hinzufugen

Wiederhole die letzten

Schritte so oft, bis alle
grunen Flachen verschwunden
sind. Achte aber auch darauf,
die Zwischenbereiche (z. B. zwi-
schen Arm und Kérper oder Kopf
und Zopf) auszuwahlen und zu
l6schen. Am Ende sollte keine
grune Flache mehr zu sehen sein!

Bl e e = B o b

E e = 3

8 2 8 ® sy @ T a o

ANN

N

a Erstelle eine neue Ebene,
indem du auf + tippst.
Achte darauf, dass sie unterhalb
der Ebene mit der Figur liegt.
Wenn sie daruber liegt, halte die
neue Ebene gedrlckt bis die An-
sicht des Ebenenfensters etwas
grofBer wird. Jetzt kannst du die
Ebene nach unten oder nach
oben verschieben.

m‘ﬂ:nbb&ﬁ-%pﬁbh,

9 Markiere die untere Ebene

(blauer Rand erscheint).

9 Tippe auf Bild einfiigen.
Das Fotoalbum o6ffnet

sich. Fuge das Bild
Meer_im_Hintergrund.jpg ein,
indem du es aus dem Foto-
album oder Fotoordner aus-
wahlst.
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5. Projekte Bildbearbeitung

Fertig

Tippe nun einmal auf das
neue Bild, um es in die ge-

wunschte Position zu bringen.
Die Figur sollte mit den FulRen auf
dem Steg stehen.

Wenn du die Figur richtig positio-
niert hast, tippe auf Fertig.

Mit einem Finger antippen und ziehen, um zu verschieben.
Mit zwei Fingern schwenken, um zu drehen, und die Finger zusammenfiihren, um zu skalieren.
Mit einem Finger doppelt antippen, um zurlickzusetzen.

B e = 3 < O & 88 @ v @ é T a O . .
Falls du jetzt noch griine

Flecken entdeckst, kannst du

; S diese auch mit dem Radier-

B gummi entfernen.

A 3 Stelle nur sicher, dass du die
—=—.... richtige Ebene (die Ebene

A &ﬁj' “"mit der freigestellten Figur)

: E . aktiviert hast.

i

=

- s

e o
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Sketchbook / Projekt 3: Greenscreen

Mein Dateiname

vu
Be » 3 4+ 0 280L 5
Abbrechen
L,Unbenannt” wird.in ,Auf meinem iPad" gesichert.
:22  Unbenannt
® iCloud Drive

[ Auf meinem iPad

{8 Affinity Photo
w Art Set

audin

@ T

Speichern
. L Lde]e » 5 ¢+ @ 2 % © » < & T
0 Tippe auf Ubersicht —T
= ein Fenster offnet sich. v =
Neue Skizze Galerie
) . d |
9 Tlppe dort an SpeIChern' 7' Speichern Dat:ien
?
Support
Entweder: < Oder:
@ In Galerie sichern
Wahle: In Galerie — Wahle
sichern = Das Bild wird T @ Kncson In Dateien exportieren
nur in Sketchbook gespeichert /'/I > Ein neues Fenster 6ffnet sich.
und kann nicht geteilt oder ver- (£ s
sendet werden. O e
| Abbrech ®  sich I .
e o =5 sichem Tippe auf Unbenannt, um dem
LUnbenannt” wird in ,Auf meinem iPad” gesichert. R R
Bild einen neuen Namen zu geben.
:22 | Unbenannt —I
® iCloud Drive
D Auf meinem iPad
| Abbrechen Umbenennen

Gib im neuen Fenster einen
neuen Namen ein.

Jetzt speichere deine Datei, in-
dem du auf Fertig klickst.

Wahle hier nun den Ort, an dem

g o
E? Sicherrr

die Datei gespeichert werden
soll. Tippe anschlielend oben
rechts auf Sichern.

. Die Datei findest du jetzt unter
: Dateien abgespeichert. Dort

: kann sie ausgewahlt, versendet
. oder geteilt werden.
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. Projekte Bildbearbeitung

Eine Datei teilen
i L Ble » 3 ¢ 2 R ©® 5 wéd T
a Tippe oben auf das () —
Menu Icon, — Neue Skizze r
) @& Galerie !
A Speichern
9 Ein neues Fenster & Aus Dateien importieren
offnet sich. T —T= | & e |
Wahle Teilen. | | & §  Einstellungen
1 @  support
& Upgrade auf Premium
A
A
A
B e » G -+ @R, @ é& T ao

9 Eine Auswahl an Formaten
erscheint. Wahle hier:
Bilddatei PNG = kleinere Datei, gut
far Messenger oder Webseiten
Sketchbook TIFF = grol3ere Datei,
gut fur Druckdateien.

Exportieren als

Bilddatei (PNG)

Sketchbook (TIFF)

Abbrechen

E_In B e = e B

Wahle nun aus den ange-

gebenen Icons die Art des
Teilens aus, z. B. Mail.
Alternativ kann die Datei auch
lokal auf dem Gerat gesichert
werden.

y/—.

e~

AirDrop Nachrichten Mail
&

{ Kopieren

Bild sichern

\Qﬂakt zuweisen
Drucl

I In Dateien sichern

Aktionen bearbeiten ...

o |
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